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En la intersección entre la rigurosidad técnica y la expresión artística, se despliega un universo fascinante 

donde la arquitectura, la ingeniería y las disciplinas afines convergen en un sinfín de posibilidades 

creativas. Por cuarta vez, la Facultad de Arquitectura de la Universidad Nacional de Córdoba fue anfitriona 

del Congreso Internacional de EGraFIA. Este libro de Ponencias y Pósters es un testimonio del diálogo 

constante entre la funcionalidad y la estética, un espacio donde los profesionales y expertos 

compartieron sus descubrimientos, desafíos y triunfos en el entrelazado mundo de la Expresión Gráfica 

en estas disciplinas que conforman EGraFIA. 

Estas páginas son un cuidadoso recipiente de ideas innovadoras que fusionan la precisión técnica con la 

imaginación más audaz. Cada ponencia y cada póster representan un portal que nos sumerge en el 

corazón mismo de la construcción visual y conceptual de nuestro entorno. Desde el trazo inicial que 

esboza una idea hasta la representación tridimensional que materializa sueños arquitectónicos, cada 

paso del proceso se despliega con una claridad y un detalle inspiradores. 

La arquitectura y la ingeniería, lejos de ser simples construcciones físicas, son expresiones palpables de la 

creatividad humana. Aquí, en este compendio, estas disciplinas se entienden como lenguajes en 

constante evolución, donde la comunicación visual es tan crucial como los cálculos precisos. Cada autor 

presenta su visión única, revelando cómo las herramientas gráficas no solo comunican diseños, sino que 

también encarnan historias, intenciones y sueños. 

Desde el trazado meticuloso de planos hasta la representación digital más vanguardista, estas ponencias 

ofrecen una panorámica completa de la gama de posibilidades en la expresión gráfica en arquitectura, 

ingeniería y campos relacionados. Los relatos aquí presentados no solo documentan logros y avances, 

sino que también son testigos del espíritu exploratorio que define a aquellos que emprenden el desafío 

de dar forma al mundo que nos rodea. 

En estas páginas, se entreteje la sinergia entre la creatividad y la técnica, demostrando que la expresión 

gráfica es un puente que une la visión conceptual con la realidad palpable. Cada línea trazada, cada modelo 

tridimensional, es un testimonio de la capacidad humana para transformar ideas en estructuras tangibles 

y funcionales, donde la estética y la ingeniería convergen en un conjunto armonioso. 

En este compendio de ponencias y pósters, los lectores encontrarán no solo conocimiento, sino también 

inspiración para abordar desafíos desde una perspectiva renovada. Que estas palabras y reflexiones sirvan 

como catalizadores para la creatividad, la colaboración y el continuo avance en la búsqueda de la 

excelencia en la expresión gráfica en la arquitectura, la ingeniería y disciplinas afines. 
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RESUMEN 

Esta ponencia pretende plasmar y compartir con estudiantes y docentes una actividad interuniversitaria e 
internacional de articulación de dos disciplinas no muchas veces vinculadas como lo son la representación 

mediante la tecnología digital y, por otro lado, el patrimonio cultural. Esta vinculación y trabajo conjunto 
entre docentes de diferentes regiones y experiencias fue, para ellos mismos, enriquecedora y pueden dar 
fe que aún mas para los estudiantes que realizaron la actividad, en donde se exploraron las posibilidades 
(y dificultades) de relacionar diferentes disciplinas para fundirlas en una única expresión ecléctica si se 
quiere, fruto del ejercicio propuesto. Seguramente lo relatado servirá para impulsar nuevos retos en el uso 

de la tecnología, la expresión gráfica (digital en este caso) como recurso de representación, 
experimentación y vía para la profundización en, para completar el trío, la historia. Además, demuestra de 
cierta manera las posibilidades de utilizar de manera transversal la tecnología con disciplinas tradicionales, 
en un momento de veloz evolución de los recursos y soluciones tecnológicas aplicadas a la expresión 

arquitectónica y de, en la FAUD, revisión del Plan de Estudio. 

Figura 1. Imagen lograda por un grupo de estudiantes a partir del uso de la tecnología reinterpretando 
una obra de De Chirico previamente analizada. 
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INTRODUCCIÓN 

En el marco de la DigiWeek Pavia 2022 [1], un evento académico realizado en Pavía, Italia, durante el año 

2022, y por invitación del DAda LAB1, se realizó durante tres días un workshop denominado “HBIM for 
Architectural management – Metaphysical HBIM landscapes” (HBIM para la gestión arquitectónica – 
Paisajes metafísicos en HBIM)2, pensado, creado y guiado por las arquitectas Anna Dell’Amico y Anna 

Sanseverino, y con la participación de los arquitectos Michal Malewczyk por la Universidad de Gándsk, 
Polonia y Nicolas Ruscelli por la Universidad Nacional de Córdoba. La FAUD fue invitada a participar en 
el marco del desarrollo de convenios, y participó con el cuerpo docente de la Diplomatura en Tecnologías 
Digitales que se dicta desde la Secretaría de Extensión, particularmente con la colaboración del arq. 
Bernardo Pérgamo y el arq. Santiago Becerra. 

El seminario fue concebido para abordar cuestiones del modelado BIM [3] aplicado al Patrimonio cultural. 
Si bien pueden existir tantas formas de abordar ese aspecto como aproximaciones pueden hacerse a un 
objeto patrimonial, en este caso particular se pretendió abordar la digitalización y representación de 
pinturas (de obras de arte en lienzo, a diferencia de lo usual que se puede pensar: objetos arquitectónicos 

o de otra índole construidos) de un artista reconocido en un soporte digital utilizando herramientas BIM.
En rigor, el tema descrito en la propuesta detallaba que “será la generación de espacios digitales
paramétricos a partir del análisis de algunas obras de Giorgio De Chirico”. Las obras de De Chirico se
suceden en espacios oníricos que juegan con contrastes de luz y sombra, falsas perspectivas, importante
presencia del color y, particularmente de interés para el workshop, arquitectura y objetos de escala humana

estructurando la representación artística [4, 5].

METODOLOGÍA 

El workshop, estructurado en tres jornadas, se abordó realizando una inducción a los estudiantes sobre 

conceptos de HBIM [2], tecnologías para aproximaciones al patrimonio y su digitalización, para luego 
decantar en las herramientas tecnológicas posibilitantes y en la persona y obra de De Chirico [6], la figura 
que carga de significado el aspecto patrimonial-cultural del workshop.  
La estrategia didáctica ha contemplado el descubrimiento de significado y procesos para la vinculación y 

traspolación de elementos de un momento histórico a la actualidad, debiendo reflexionar de manera critica 
ante el patrimonio cultural presentado, interpretándolo acorde a su tiempo y actualizándolo al ahora.  
La producción de los estudiantes además se vería afectada por la vinculación de personas de otras culturas 
y educación, lo cual sumaría una característica fundamental de trabajo colaborativo y en cierta forma 
interdisciplinar, dadas las características de enseñanza de las casas de estudio de cada estudiante 

presente.  
El resultado a presentar debiera ser una síntesis del uso de programas informáticos impartidos que 
ayudarán a la expresión grafica en dos y tres dimensiones con el acervo cultural e histórico del artista. 

1 Drawing Architecture Documentation Laboratory, del Dipartimento di Ingegneria Civile e Architettura, 

Universidad de Pavía, Italia. En detalle, el evento se promovió en el marco del proyecto europeo VREA – 

coordinado científicamente por la Universidad de Pavia – cuyas acciones pretenden examinar, desde la perspectiva 

de las Facultades de Arquitectura e Ingeniería respecto a la investigación digital y las estrategias TIC de vanguardia, 

cómo pueden emplearse los recientes avances en el campo de la tecnología Service-Oriented Architecture (SOA) 

para facilitar nuevos enfoques de la investigación digital en el ámbito de las artes y el patrimonio cultural. 

2 HBIM es una sigla compuesta a la palabra Heritage o Historic (patrimonio) y la sigla BIM (Building Information 

Modeling) [2]. 
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DESARROLLO 

Sobre la preparación 

El cuerpo docente del workshop se preparó para el mismo a partir del proyecto expuesto por las arquitectas 
Anna Dell’Amico y Anna Sanseverino, lo cual implica un desafío de vinculación a su visión y aproximarse 

a sus conocimientos más profundos o de uso más frecuente en relación al patrimonio y la historia. Del otro 
lado, los docentes invitados: Michal Malewczyk, de Polonia, contaba también con una fuerte carga historia 
en su educación académica y Nicolas Ruscelli, con un expertise orientado mayormente o con mayor peso 
en la actividad profesional relacionada con la construcción de nuevos proyectos.  
Esta diversidad pronto se plasmó en resultados positivos, al encontrar el aporte adecuado según las 

capacidades y conocimientos más fuertes en cada uno en favor del tema planteado para el workshop. Las 
arquitectas italianas enfocarían su esfuerzo en la transferencia de los temas referidos mayormente a lo 
histórico, lo patrimonial y cultural, mientras que los otros dos profesionales se abocarían a la demostración 
y enseñanza de los programas que posibilitarían expresar y sintetizar en un modelo o algún tipo de gráfica 

los resultados logrados.  
Otro desafío e incertidumbre es que, al momento de la planificación, se desconocía con qué conocimientos 
contarían los estudiantes en relación a los programas propuestos a utilizar en el plan del workshop. Esto 
se reveló al momento del dictado y uso de los programas, ya que muy pocos tenían un conocimiento medio 
de los dos utilizados para lograr un modelo 3D [7]. 

Sobre los objetivos y resultados esperados 

Las finalidades del workshop se podían dividir en dos aspectos: uno tecnológico, que el estudiante 
conociera la diferencia entre los distintos tipos de comunicación en programas de modelado paramétrico 

[8], que aprendiesen a gestionar técnicas de modelado compartidas, junto con los archivos digitales 
producidos; y otro más teórico o de análisis visual-expresivo referido a la lectura y comprensión de obras 
de arte y su composición, a una revisión reflexiva de lo observado a través de ojos no solo del siglo XXI 
sino de la década en curso [9].  

Figura 2 (izq.). Foto de una de las obras de Giorgio de Chirico, Piazza d'Italia, 1950-51 ca. [4].   

Figura 3 (der.). Obra de Chirico: Presente e passato, 1936 [4]. 

El desarrollo del workshop 

Las tres jornadas se desarrollaron con progresiva profundización de los conceptos a incorporar y 
progresiva complejidad de las herramientas a utilizar.  
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Se trabajaría de manera grupal, con equipos de no más de cuatro personas y buscando la mixtura de 

procedencias para enriquecer el trabajo y experiencia de los estudiantes.  
Como se temía, en general los participantes no contaban con un conocimiento más o menos básico del 
programa principal planteado a utilizar (Autodesk Revit), ni de otro programa de modelado tridimensional 
volumétrico (Blender) que se mostró para reconstruir la perspectiva forzada de las obras de De Chirico en 
las tres dimensiones y empezar a desarrollar un entorno virtual que luego se exportaría en formato BIM 

abierto (IFC 3 ) hacía Revit. Ni mucho menos conocían sobre Giorgio De Chirico. Con sucesivas 
presentaciones y demostraciones se introdujo a los asistentes en el uso de las herramientas y además se 
conformaron equipos de diferentes procedencias, para enriquecer el tiempo compartido.  
En general, los estudiantes pudieron adoptar rápidamente las herramientas básicas necesarias de los 

programas para lograr modelar un objeto tridimensional que luego sería la base para exponer su 
concepción de la actualización de Chirico hoy. En dos instancias diferentes se trabajó con De Chirico: la 
primera para introducirlos sobre su persona y obra y la segunda para ayudarlos a comprender su aporte 
al arte [6] y la cultura de su momento y así reinterpretarla en la actualidad.  
Un tiempo valioso fue el dispuesto para el trabajo en taller, donde los grupos conformados utilizaron el 

tiempo para la exploración de las herramientas sugeridas, la generación de modelos tridimensionales 
basados e inspirados en la obra de De Chirico, intentando imaginar cómo sería habitar los espacios 
representados por él. 

Figura 4.  Proceso de modelado en Blender, utilizando de referencia una imagen de la obra de De Chirico. 

Por otro lado, también necesitó tiempo y meditación redescubrir y actualizar las obras propuestas del artista 

en la actualidad, tarea que tras sucesivas conversaciones y trabajo fue adquiriendo un sentido creciente y 
tomando forma.  
Eso se tradujo en verdaderos momentos de reflexión sobre la sociedad pasada y actual, sobre los 
comportamientos, usos y como a través de la expresión artística De Chirico reflejaba esa sociedad: trenes 
a vapor, chimeneas de ladrillo, muros a modo de división entre la cultura y la industria, la evidente ausencia 

de vegetación; y luego, los estudiantes reflejaron en sus producciones la sociedad de hoy, utilizando como 

3 IFC es una descripción digital estandarizada del sector de los activos construidos, desarrollada por 

BuildingSMART. Se trata de una estándar internacional abierto (ISO 16739-1:2018) y promueve capacidades 

neutrales o agnósticas y utilizables en una amplia gama de dispositivos de hardware, plataformas de software e 

interfaces para muchos casos de uso diferentes [10]. 
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medios de expresión y comunicación ya no el lienzo y la pintura, sino una pantalla digital mostrando una 

composición lograda mediante modelos tridimensionales e imágenes, que en algunos casos fueron 
también traducidos en un producto audiovisual [11]. Los elementos colocados en la traspolación al día de 
hoy fueron teléfonos móviles, torres de alto voltaje, cámaras en trípodes.  

Figura 5.  Análisis de las formas y perspectivas en la obra de Chirico por parte de los participantes. 

Figura 6.  Estudio de figuras y fondos en la obra de Chirico por parte de los estudiantes. 

Resultados del workshop 

La exposición de lo logrado luego de las jornadas se debía mostrar en una imagen, un video o una 

presentación que reflejara el proceso de deconstrucción y posterior construcción y composición de lo 
trabajado y reflexionado. 
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Se obtuvieron resultados interesantes gracias a la conjunción del uso de la tecnología como medio para 

mostrar gráficamente y la historia como la disciplina medular a ser abordada y analizada. Si bien en este 
caso el punto de partida fueron pinturas, la metodología de modelar o trabajar con un modelo lo patrimonial 
es una gran herramienta para el abordaje y la comprensión por parte de los estudiantes.  
No solo el resultado fue que aprendieron o se aproximaron a programas para lograr modelos digitales, sino 
que atravesaron procesos metodológicos reflexivos para obtener un resultado con carga conceptual 

importante.  

Figura 7.  Obra de De Chirico intervenida con vegetación. 

Figura 8.  Obra de De Chirico intervenida con tecnología. 
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CONCLUSIONES 

La expresión gráfica se encuentra en constante transformación, nunca es estática, ya sea por los usos y 
finalidades que le otorga cada autor, por los cambios normativos que las rigen (en el caso de gráficos 
técnicos) o como por las técnicas y tecnologías disponibles que ofrecen nuevas maneras de representar y 

transmitir un proyecto arquitectónico, una interpretación sobre algún paisaje u objeto, o un proceso de 
exploración en el afán de plasmar a una idea o una crítica gráfica, social, cultural [12].  
El recurso gráfico es la manera en que los profesionales u otras personas de la arquitectura, la construcción 
y el diseño transmiten sus pensamientos. 
En el workshop realizado se quiso volcar esas concepciones realizando, si se quiere, un proyecto modelo 

y de prueba, ya que no es usual utilizar la gráfica digital con modelos 3D en arquitectura para mostrar una 
reinterpretación del patrimonio cultural no arquitectónico como es el caso de las pinturas de De Chirico.  
Este tipo de experiencias son enriquecedoras para empujar los límites y practicas cotidianas en la 
enseñanza tanto de la gráfica arquitectónica, el aprendizaje de programas y la historia, y pueden ser 

motores de atracción de los jóvenes estudiantes para interactuar con diferentes disciplinas comprobando 
que en definitiva una cosa y la otra se enriquecen mutuamente potenciándose, y también ayuda a docentes 
a realizar actividades transversales en la academia, poniendo el foco de atención en prácticas 
interdisciplinarias que afianzan conocimientos y habilidades adquiridas en diferentes asignaturas y también 
favorecen el desarrollo interpersonal, critico, y reflexivo de múltiples aristas a los estudiantes, sin necesitar 

forzar un conocimiento teóricamente adquirido de otro campo de alguna manera en otra práctica, sino 
realizarlo de manera casi natural por el propio planteo de la situación-problema en donde lo aprehendido 
fluye de manera dinámica al acudir a recursos conocidos pero no explotados conjuntamente. En este caso, 
la historia se analizó, se “trajo” a la actualidad, se reinterpretó y se mostró de una manera particular 

utilizando lo digital, que tan presente está en los estudiantes hoy en día en su desarrollo cotidiano.  
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